Szkoln}f Konkurs Przyrodniczy
"Ekologiczna Gra Planszowa"

Cztonkowie Szkolnego Kota przyrodniczego wraz z opiekunem p. Aleksandra Szare jko
zapraszajq uczniow klas 1 - 8 Szkoty Podstawowej w Siemyslu do udziatu
w Szkolnym Konkursie Przyrodniczym ,Ekologiczna Gra Planszowa".

Zadanie konkursowe polega na wykonaniu gry planszowej dotyczacej ochrony $rodowiska
i ekologii (zwigqzanej na przyktad z: segregacja odpaddow, ochrong zagrozonych gatunkéw,
zanieczyszczeniami (powietrza, gleby, wody), alternatywnymi zrédtami energii).
Konkurs podzielony jest na dwie kategorie wiekowe:

a) uczniowie klas 1 - 3, b) uczniowie klas 4 - 8.

Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ do p. Aleksandry Szarejko do dnia 27.11.2023r.

St D) —R.é,g:lamin Konkursu dostepny jest na stronie internetowej Szkoty.
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Zapraszamy!

Czlonkowie Kola Przyrodniczego
Opiekun Kola Przyrodniczego p. A. Szarejko



Szkolny Konkurs Przyrodniczy ,,Ekologiczna Gra Planszowa”

REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU PRZYRODNICZEGO
»EKOLOGICZNA GRA PLANSZOWA”

1. CELE KONKURSU:

- zwigkszenie poziomu $wiadomosci ekologicznej,

- propagowanie idei proekologicznego stylu zycia,

- propagowanie zasad prawidtowej segregacji odpadow,
- rozwijanie wyobrazni,

- ksztaltowanie uzdolnien uczniow,

- zachecanie do spedzania czasu wolnego w rodzinnym gronie.

2. UCZESTNICY KONKURSU:
Konkurs adresowany jest do uczniéw klas 1 — 8 Szkoty Podstawowej w Siemyslu. Podzielony
jest na dwie kategorie wiekowe:

a) Uczniowie klas 1 —3

b) Uczniowie klas 4 — 8

3. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE:

Do konkursu nalezy zgtosi¢ wykonang wtasnorecznie gre planszowg dotyczacg ochrony
srodowiska 1 ekologii zwigzanej na przyktad z: segregacja odpadow, ochrong zagrozonych
gatunkOw, zanieczyszczeniami (powietrza, gleby, wody), alternatywnymi Zrodlami energii.
Gre mozna tworzy¢ z pomocg osob dorostych. Gra planszowa powinna by¢ dostosowana do
wieku gracza (zgodnie z podzialem na kategorie wiekowe uczestnikow konkursu).

Projekt gry moze by¢ wykonany dowolng technikg, w dowolnym formacie, liczba graczy: 2-
4.

Praca konkursowa powinna zawiera¢ elementy charakterystyczne dla gry planszowej: tytut,
instrukcje, plansze, pionki do gry oraz inne potrzebne elementy.

Kazda praca powinna zawiera¢ metryczke: imie i nazwisko dziecka, klase.

3. KRYTERIA OCENY PRAC:
Komisja konkursowa dokona oceny gier planszowych wg nastepujacych kryteriow:

- wartos¢ dydaktyczno - wychowawcza,



- zgodno$¢ pracy z tematem,

- dostosowanie gry do wieku gracza,
- walory artystyczne,

- oryginalno$¢ i pomystowos¢,

- przejrzystos¢ zasad gry,

- estetyka wykonania pracy,

- jakos¢ techniczna pracy.

4. TERMIN I MIEJSCE ODDAWANIA PRAC:

Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ do p. Aleksandry Szarejko do dnia 27.11.2023r.
Wiyniki konkursu zostang ogloszone na stronie internetowej szkoty oraz przedstawione
na szkolnym apelu organizacyjnym.

Prace konkursowe przechodza na wiasnos$¢ organizatora.

Organizatorzy konkursu:
Cztonkowie Kota Przyrodniczego

Opiekun Kota Przyrodniczego p. Aleksandra Szarejko



